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nnovacion”

espués de presentar su proyecto
A en MIT Solve y recorrer espacios
 de Harvard y el propio Instituto
Tecnologico de Massachusetts
(ver edicion de la semana pasa
da), la gira de Synautis en Boston entré en
una segunda etapa. El equipo ganador de
Los Creadores 2025 comenz6 a moverse por
otros puntos del ecosistema local: oficinas
publicas, empresas, espacios de nefwor
king, museos y universidades donde la in-
novacion se cruza con economia, ciencia,
tecnologia y colaboracién internacional.

Las estudiantes de La Araucania visitaron
y se presentaron en la Massachusetts Office of
International Trade and Investment, instancia
vinculada a la promocion econdémica y la co-
nexion internacional del Estado de Massachu-
setts. Alli, el equipo pudo exponer su iniciativa
en un contexto distinto al universitario: frente
a actores que observan la innovacion desde su
potencial de vinculacion, es-
calamiento e impacto.

La agenda continué con
una presentacion ante ejecu
tivos de American Tower,
donde nuevamente debieron
poner a prueba la claridad de
la solucion que desarrollaron.
Para un grupo que comenzé
trabajando desde el colegio,
cada una de estas instancias
fue sumando una nueva capa
de exigencia: adaptar el rela-
to, recibir comentarios y
comprobar cé6mo su pro-
puesta era leida por audien-
cias con miradas distintas.
Pero, mas alla de los lugares,
uno de los elementos que
mds marcé a las estudiantes
fue encontrarse con chilenos
que hoy estudian, investigan
o trabajan en la ciudad.

Uno de esos momentos
ocurrié con Vandie Duma-
boc, estudiante chilena en su
ultimo ano de pregrado en
Harvard, quien realizé6 una
presentacion sobre su cami-
no desde La Araucania hasta
una de las universidades mas
reconocidas del mundo. Pa-
ra Synautis, el encuentro tuvo un valor parti-
cular: no se trataba solo de escuchar una tra-
yectoria exitosa, sino de reconocer una his-
toria que partia desde su misma region.

“Ver y conocer a gente que es de Chile, de
La Araucania, es algo realmente inspirador
para nosotras”, comenta Moira Morales.
Cuenta que conocer a chilenos que han lle-
gado a espacios como Harvard o el MIT
cambi6 la manera en que observan sus pro-
pias posibilidades: antes, estudiar en Bos-
ton parecia lejano; después de conversar
con referentes chilenos, comenzé a sentirse
como una opcién méds concreta.

La misma idea aparece en la reflexion de
Mabhily Sobarzo. “He podido conversar con
personas que vivian cerca de donde yo vivo,
y que hoy estéan demasiado lejos. Entonces,
se dejan de sentir tan lejanas las oportuni-
dades. Siento que también lo puedo lograr,
también puedo estar ahi algun dia”, dice.
Para las integrantes de Synautis, ver a cote-
rraneos desenvolviéndose en espacios in-
ternacionales fue una de las experiencias
mis significativas de la gira.

La presentacion de Dumaboc reforzé esa
conexion. En su relato, compartié parte de
su historia personal y académica, incluyen-
do las personas, profesores y referentes que
laimpulsaron a buscar oportunidades fuera
de su entorno inmediato. También les ha-
blé de la importancia de construir desde lo
local y de no esconder el interés por la cien-
cia, la innovacion o el aprendizaje.

EL PROYECTO FRENTE
AL ECOSISTEMA

La gira también tuvo un punto de alta ex-
posicion en el Venture Café, espacio de net
working que se desarrolla en el Cambridge
Innovation Center (CIC) y que retine a em-
prendedores, investigadores, inversionis
tas, estudiantes y actores del ecosistema
bostoniano. Alli, las cuatro jovenes pudie
ron conversar con personas de distintas
areas, presentar su proyecto y recibir opi-
niones, apoyo y nuevas preguntas sobre el
desarrollo de la solucion.

“El Venture Café fue una experiencia to
talmente maravillosa. Podfamos conversar
con distintos expertos y personas que estan
estudiando en dreas relacionadas a lo que
es nuestro proyecto”, sefiala Laura Alvarez.
Lo que mas le llama la atencién, agrega, fue
ver el interés que generaba la iniciativa:
“Ellos también lo aprobaban, les gustaba,
querian saber mds. Es algo muy gratificante,
el poder ver a tanta gente experta junta en
un mismo lugar y que se amontonen a ver
un proyecto de ninas de 16 anos”.

Para Carlos Pérez, profesor tutor del equi-

su gira con

en Boston.
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Los Creadores 2025
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a su profesor tutor,
Carlos Pérez— continué

presentaciones ante
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cientificos y encuentros
con chilenos que
estudian e investigan
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RESPUESTAS SOBRE SU FUTU

Synautis lleva su proyecto
escolar a nuevas ligas

y encuentra referentes de
La Araucania en EE.UU.

her Lan9uas

Dentro de los thllcnos que cono: cieron en su recorrido se incluyé una visita a las oficinas

de Francisca Caroca (ver pégina i 6)

Harvard fue uno de los Iuglrcs emblemdti-
cos que conocieron con mas emocion los
ganadores del concurso de talento escolar
digital que organizan Kodea, “El Mercurio”®,
Medios Regionales y TVN.

po, esa exposicion ante distintas audiencias
fue también una forma de medir el crecimien-
to que tuvieron durante la gira. “Se dieron
cuenta, y yo creo que eso es clave, de que ellas
estin al nivel, de que su voz importa, y de que
lo que estan haciendo con Synautis tiene un
valor real. El proyecto también tomé otro pe-
s0: nos dimos cuenta de que ya no solamente
era una buena idea o un prototipo escolar, si-
no que es algo que puede escalar mucho més
alla de lo que nosotros pensamos”, afirma

Ese contacto con el ecosistema permitié
que Synautis no solo mostrara lo que habia
construido, sino también que incorporara
nuevas miradas sobre sus proximos pasos.
Las preguntas recibidas en Boston apunta-
ron a como seguir desarrollando la iniciati-

va, como comunicar mejor el problema que
busca resolver y como proyectar el trabajo
realizado una vez de regreso en Chile.

Para Marfa José Diaz, el viaje también ha
tenido una dimensién personal. “Fue un or-
gullo para mf misma, porque mi nifa inte
rior si lo logré. Mi sueno siempre fue viajar a
EE.UU.,, conocer, pero no tenia pensado via-
jar a mis 16 anos”, relata. En su caso, la expe-
riencia aparece ligada tanto al logro colecti-
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Entre los centros educati-
vos que visitaron, Synautis
dio por terminada la gira

~ en el Boston College.

VO como al vinculo con sus companeras: “Es-
toy ity orgullosa de mi misma y agradecida
de mis compafieras, porquesin ellas nadade
esto hubiese sido posible”.

En esa misma linea, Laura Alvarez plantea
que la gira les permitié observar el proyecto
desde otra escala. “Este viaje ha afectado pa-
ra bien la vida de todas, pero creo que ha
sido un crecimiento grande, que hemos
aprendido a madurar en este viaje, aprender
a tomar decisiones, a ver que nuestro pro-
yecto puede convertirse en algo
grande”, afirma.

Desde ChileMass, institucion
que apoya la gira, Femanda Soza
destaca que el equipo llamé la
atencién no solo por ser un grupo
de mujeres, sino también por la
forma en que enfrent6 cada ins
tancia. “Se notaba que entendian
muy bien el problema que quie-
ren resolver y también la tecnolo-
gia detras, lo que es impresionan-
te a su edad”, senala. También re
salta la cohesion del grupo: “Me
marco mucho ver lo afiatadas que
estaban: cémo se apoyaban, c6mo
se escuchaban, como se empuja-
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La presenta-
cién en el
Massachusetts
Office of Inter-
national Trade
and Investment
les permitié un
acercamiento al
ecosistema
bostoniano.

EL EQUIPO DE
SYNAUTIS PROVIENE
DE COLLIPULLI.
GANARON LOS
CREADORES CON UNA
SOLUCION QUE
CONSISTE EN UN
DISPOSITIVO VESTIBLE
(WEARABLE) QUE,
MEDIANTE MONITOREO
BIOMEDICA, DETECTA
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car la innovacion a otros estudian-

tes y motivar a nifos y ninas a participar en
instancias donde puedan aprender de roboti-
ca, tecnologia y resolucién de problemas
“Quisiéramos poder visibilizar mas estos te-
mas, el proyecto, la innovacion, inspirar a
otros ninos a que se animen a participar en
concursos, en instancias donde puedan
aprender de robdtica, o de cosas que los @
men asalir de la caja”, plantea Moira Morales.




n una sala de Boston College, en

Estados Unidos, Francisca Caroca

toma un robot, lo enciende y

muestra c6mo un nino de kinder

podria programarlo sin escribir
una sola linea de codigo. Sobre la mesa hay
bloques de madera, piezas impresas en 3D,
placas programables y prototipos mas cerca-
nos a un juego de construccién que a una
clase de computacién.

Ese cruce estd en el centro de su trabajo.
Caroca, chilena, forma parte de Deviech, la-
boratorio creado y dirigido por Marina Bers,
académica de Boston College, exprofesora
de Tufts y doctora del MIT. La filosofia que
guia al equipo, explica, viene de Seymour
Papert, referente en educacion y tecnologia:
“Uno aprende haciendo, creando, a través
de sus manos y de lo que puede manipular”.

PROGRAMAR COMO OTRA
FORMA DE EXPRESION

DevTech lleva casi dos décadas indagan
do como introducir ciencias de la computa-
cion en la primera infancia, especialmente
de prekinder a segundo bisico. Pero la pre-
gunta no ha sido solo qué tecnologia usar,
sino como disenarla para ninos de cuatro,
cinco o seis anos. Los primeros prototipos de
robética, cuenta Caroca, eran pesados, frigi-
les o d do complejos v I
“Nada de esto invitaba al nifio a jugar, a de-
cir, yo puedo aprender haclendo algo con es-
0", dice.

Ese proceso de prueba y error llevo a Kibo,
un robot programable pensado para nifos
pequedios. Funciona con bloques de madera
que se escanean para crear Instrucclones; los
simbolos son grandes, las palabras mis pe-
quenas y los codigos de barra visibles, porque
muchos usuarios atin no leen ni escriben, Allf
aparecen conceptos como algoritmo, se-
cuencia y depuracion, pero desde acciones
concretas, “;Cudl era mi problema? Era crear
un codigo, un algoriomo o una secuencia, que
son todos conceptos clave del pensamiento
computacional”, explica Caroca.

Con la llegada de las pantallas, el laborato-
rio enfrenté un nuevo desafio: si la progra-
macion iba a entrar al mundo digital, debia

EL LEMA QUE LA GUIA ES "CODIFICACION COMO OTRO IDIOMA":

Chilena investiga en Boston College
cOmo ensenar programacion
antes de aprender a leer

Francisca Caroca explora como introducir ciencias de la computacion en la
primera infancia. Desde robots programables hasta nuevas versiones de ScratchJr,

busca que nifios desarrollen pensamiento computacional. rernanpa cuaJARDO, DESDE BOSTON

hacerlo con una herramienta apropiada para
nifos que todavia no dominaban la lectoes-
critura. Asi naci6 Scratchjr, aplicacion en cu-
yo diseno participo Bers junto a Mitch Res-
nick, creador de Scratch. “;Como hacemos
que esto le permita a un nifo que no sabe
leer y escribir?®, recuerda Caroca sobre la
discusion que dio origen a la aplicacion,

En Scratch]r, los nifios crean historias, mo-
vimientos y animaciones mediante bloques
grificos. Si algo no resulta, pueden modificar
la secuencia y volver a probar. Para Caroca,
ese proceso introduce una habilidad central:
“Estamos todo ¢l tiempo iterando, depuran-
do; pero en este contexto se aplicaba al desa
rrollo del pensamiento computacional”,

Sin embargo, el equipo pronto entendié
que una aplicacion no bastaba. “Los docentes

La educadora se encuentra
actualmente realizando su
doctorado en Boston College.
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dijeron ‘esto es muy lindo, pero sin pedagogia
no funciona’. ;Qué hacemos? ;Como lo hace
mos? ;Esto es libre? ;Cudl es el propisito?”,
relata. De esas preguntas surgié un marco pe-
dagdgico que entiende la tecnologia como un
espacio para desarrollar comunicacién, cola-
boracién, creatividad, construccién de co
munidad y toma de decisiones.

Uno de sus pilares es la idea de “codifica-
cién como otro idioma”, que también da
nombre al curriculum Coding as Another
Language, actualmente traducido a ocho
idi y trabajado con ¢ idades educa-
tivas de Europa, América Latina, Medio
Oriente y Asia. La idea, dice Caroca, no es ex-
portar una receta disenada en Boston: “Yo no
puedoiry decirle, toma, esto que estd aproba-
do en Boston va a funcionar en Argentina, en
Uruguay, en Espana, en Grecia. No".

Esa adaptacion ha sido una de las lineas
mis relevantes de los tltimos afos. En algu-
nas escuelas hay un iPad por nifo; en otras,
una tablet para toda la clase, y en otras, solo
el teléfono de la prof " Cémo
podemos dar respuesta y no hacer ojos cie
gos 0 esas otras realidades?”, plantea. Por
es0, el equipo desarrolla bloques fisicos que
sacan parte de la experiencia fuera de la pan-
talla y que luego pueden ser escancados por
una aplicacion todavia en desarrollo,

El rabajo con docentes también ha abierto
adaptaciones inesperadas. En Argentina, por
ejemplo, el equipo envid stencils para que los
ninos pudieran trazar y dibujar sus propios
bloques. Una profesora propuso hacerlos con
cortagalletas, plasticina o greda. “Todo es ma-
nipulable, y ahi volvemos al principio de
aprender haciendo cosas”, dice Caroca.

Otra linea reciente apunta a la robdtica edu-
cativa de bajo costo. Kibo, aunque efectivo,
puede ser caro para muchas escuelas: un kit
completo cuesta cerca de USS$ 600. Por eso,
Devlech comenzd a trabajar con micro:bit,
una placa programable desarrollada por la
BBC y mds accesible. "La placa vale como USS
20 y te permite hacer muchas cosas. Se puede
hacer un termémetro, se puede hacer una pe-
sa, se puede medir la humedad®, explica.

A partir de ese material, el equipo desarro
lla Scratchlr Bots, una version todavia en
etapa beta que combina robética tangible
con el lenguaje visual de Scratchjr.




