ler Grado, Leccion 18 de 24 Coding as Another Lapguage - ScratchJr TECHsesecr
(CAL-Scratchyr)

Leccion 18 Vision General: La leccion 18 explora el concepto de envio de mensajes y cdmo usar y cOmo
Leccion 15: usar multiples bloques de mensajes en Scratchlr.

Hoz que suceda
Ideas poderosas de la informatica: Estructuras de control

Ideas poderosas de la alfabetizacion: Recursos literarios

I. Introduccion: jPasar el baston!

* Expligue a los nifios que cuando los corredores corren en equipo, se pasan un palo llamado baston.

Vocabulario:
Mensaje

Il. Iniciando el circulo tecnoloégico: iEl baston que baila!

iElige un objeto de la clase para que sea el palo de baile! Expliqueles a los nifios que el bastdon de baile sera como el bastdn de la
carrera de relevos, jsolo que les dird cudndo empezar a bailar en lugar de competir!

* Cada nifo tendra un turno para bailar y hacer movimientos divertidos, pero SOLO cuando obtenga el bastdn de baile.
Blogues Scratchlir:
Il. Tiempo de ScratchJr: Hacer un mensaje Comenzar al recibir
mensaje

Presente el Bloque de envio de mensajes y explique cémo los personajes pueden enviarse mensajes entre si para sefialar cuando iniciar . .
Enviar mensaje

sus programas. El bloque Comenzar al recibir mensaje se puede utilizar en lugar del bloque Bandera verde.
* Los nifos hacen su propio proyecto utilizando bloques de mensajes de al menos 2 caracteres.

IV. Cerrando el circulo tecnolagico: Compartir creaciones

* Los ninos comparten sus creaciones con la clase.
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