Jardim de infancia, Licdo 11 de 24  Coding as Ahother Lapnguage - ScratchJr
(CAL-Scratchyr)
Licdo 11 Visdo Geral: Na ligdo 11 as criangas discutem a sequéncia e a importancia da ordem logica

na narracao de histérias. Aprenderao a mudar os cenarios e a usar o bloco Repetir Infinitamente no
Scratchlr.

Ligdo 11
Conta Uma Historia

Ideias Poderosas da Ciéncia da Computacao: Processo de Desenho, Modularidade
Ideias Poderosas da Literacia: Sequenciagao, Ferramentas de Comunicagao e Linguagem

|l. Tempo da Palavra: Um Computador Chamado Katherine

* Reler o livro A Computer Called Katherine. Pedir as criancgas para se concentrarem nos diferentes lugares da historia.

Il. Abertura do Circulo Tecnoldgico : A Ordem é Importante

* Partilhar com a turma algumas cenas do livro. Pedir as criancas para identificarem se a cena esta no inicio, no meio ou no fim da histdria.

* Pedir as criangas que ponham as cenas em ordem.

lll. Tempo Scratchlr: Fazer a Sua Cena Favorita

« Apresentar como alterar planos de fundo no Scratchlr.
« Apresentar o bloco Repetir Para Sempre. Demonstrar que, adicionando o Bloco Repetir Para Sempre no final do cédigo de uma personagem,

essa personagem executara o codigo continuamente.
« Pedir as criangas que escolham uma das cenas discutidas anteriormente e que a programem!

IV. Encerramento do Circulo Tecnoldgico : Partilha de Grupo

* As criangas partilham a sua Unica cena com a turma.
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Blocos Scratchlir:

Repetir Para Sempre




