22 Ano, Licao 3 de 24 Coding as Another Lapguage - SeratchJr
(CAL-Scratchyr)

Licao 3 - Visao Geral: A Licao 3 apresenta as bases da interface ScratchlJr e como criar programas simples. As
criangas aprendem a manusear os tablets em seguranca enquanto exploram a aplicacao.

Lesson 3:

Step into ScratchJr!

Ideias Poderosas da Ciéncia da Computacao: Representacdo, Hardware/Software, Processo de Desenho
Ideias Poderosas da Literacia: Ferramentas de Comunicacgao e Linguagem, Processo de Escrita

I. Aquecimento: Rever Blocos Scratchlr

e Utilizando Blocos de Scratchlr para Recorte, reveja o que os blocos Inicio, Fim, e Movimento fazem.

Il. Abertura do Circulo Tecnoldgico: Iniciagao ao ScratchJr

¢ Introduzir o tablet e explicar como manuseda-lo com seguranca com duas maos.
e Demonstrar como abrir a aplicacdo Scratchlr e como criar um novo projeto.
* Projetar um tablet num grande ecra para que todas as criancas possam assistir a demonstracdo e segui-lo.

lll. Tempo ScratchJr: Explorar Scratchlr e Jogo Livre

¢ As criangas exploram a plataforma e aprendem um vocabuldrio de interface importante ( cenario, drea de programacao, guido de programagao, etc.)
¢ As criangas praticam fazer um programa simples com blocos de movimento.

¢ Uma vez terminados os programas, as crian¢as aprendem como guardar um projeto com um nome.

¢ As criangas desfrutam de tempo de jogo livre para explorar mais a aplicacao.

V. Encerramento do Circulo Tecnologico: Cang¢ao de Limpeza

¢ Introduzir Cangdo de Limpeza do Tablet e explicar como guardar os tablets em seguranca na sala de aula ou virtualmente.

TECH &

Vocabuldrio
Cenario
Area de

Programacao

Paleta de Blocos

Blocos Scratchlr:
Inicio com Bandeira
Verde
Blocos de movimento
Voltar ao inicio
Fim




