
• Como grupo, jogar Dança Congelada. Dance como se estivesse a assistir à festa de aniversário do Stellaluna. Peça às crianças que 
decidam se querem dançar como um morcego ou um pássaro.

I. Aquecimento: Festa de Aniversário da Stellaluna

• Os professores podem partilhar, fazendo com que as crianças enviem os seus projetos finais por correio electrónico e acedendo aos projetos no seu 
iPad. O professor partilhará o seu ecrã do iPad com a turma para mostrar o projeto de cada criança e ter tempo para a criança explicar o seu 
trabalho.

II. Abertura do Círculo Tecnológico: Mostra Final

• Nos seus diários de registo, as crianças escrevem uma reflexão para responder aos pedidos: Qual foi a sua parte favorita da festa de 
aniversário do Stellaluna? O que aprendeste sobre ScratchJr?

III. Tempo da Palavra: Lição 24 Diário de Registo

• As crianças entregam cartões de agradecimento aos colegas de turma.

IV. Encerramento do Círculo Tecnológico: Envio de Agradecimentos

Lição 24  - Visão Geral:  A lição 24 encerra o currículo do CAL-ScratchJr. As crianças partilham os 
seus projetos finais, reconhecem aqueles que as ajudaram e reflectem sobre o seu processo de 

aprendizagem.
Ideias Poderosas da Ciência da Computação: O Processo de Desenho, Algoritmos 

Ideias Poderosas da Literacia: O Processo de Escrita, Sequência
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