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22 Ano, Licao 23 de 24 Codi
(CAL-Scratchyr)
Licao 23 - Visao Geral: Alicao 23 introduz a funcionalidade "Partilhar" na aplicacdo Scratchlr. As criancgas
Lesson 23: . . .. - . . " . "
Our Coding enviam os seus projetos finais ao seu professor & DevTech utilizando a funcionalidade "Partilhar" (com a
Community ajuda de um adulto, conforme necessario).

Ideias Poderosas da Ciéncia da Computacao: O Processo de Desenho, Algoritmos
Ideias Poderosas da Literacia: O Processo de Escrita

I. Aquecimento: Dan¢a Congelada

* Utilizando a Cancdo de Danca Congelada ou a sua musica de sala de aula preferida, toque a Danca Congelada. Quando a musica toca,
as criancas dancam e quando a musica para, devem congelar imediatamente.

Il. Abertura do Circulo Tecnoldégico: Ajudar a Mao

* Discutir como as criancas podem ter precisado de ajuda durante os projetos ou atividades. E importante agradecer as pessoas que o ajudam.

Vocabulario:

lll. Tempo ScratchJr: Identificagao do Projeto Agradecimento

» Convidar as criangas a nomear os seus projetos finais e explicar que os seus pais as ajudardo a partilhar os seus projetos finais. Sera

fornecido aos pais um guia para ajudar os seus filhos, se necessario.
* Dar aos pais instrugdes para partilhar o projeto dos seus filhos com o seu professor e com DevTech.

IV. Tempo da Palavra: Rede de Colaboragao e Cartdes de Agradecimento

* Mostrar na parede uma rede de colaboracdo em sala de aula com fotografias de todas as criancas. Fazer com que as criancas desenhem

linhas ou prendam fios as imagens de outras criancas que as ajudaram.
* As criangas escrevem cartdes de agradecimento a dois colegas de turma que as ajudaram.

V. Encerramento do Circulo Tecnoldgico: Partilhar Criagoes
* As criancas podem comecar a voluntariar-se para mostrar os seus projetos (o resto sera mostrado na préxima vez).




