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Licao 20 - Visao Geral: Na Licdo 20, as criancas programam as histérias Stellaluna de varias paginas
Lesson 20: gue foram planeadas durante a licao anterior.
Your Final Project I
Ideias Poderosas da Ciéncia da Computacao: Algoritmos, O Processo de Desenho, Modularidade
Ideias Poderosas da Literacia: Sequéncia

I. Abertura do Circulo Tecnolégico: Eventos “Stellaluna”

* Recordar a ordem dos acontecimentos na histéria Stellaluna e utilizar paginas do livro como referéncias. Decidir como grupo quais sdo
os principais eventos do inicio, do meio e do fim da histéria.

Il. Tempo da Palavra: Historia de planificagao "Stellaluna”

Blocos Scratchir:

* Nos seus diarios de registo, as criangas irdo planear a sua histéria. A sua histéria comegara com trés pdginas do inicio, meio e fim do
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livro Stellaluna, utilizando o Bloco Ir para Pagina.

lll. Tempo Scratchlr: Programa a Histdria de Stellaluna

Rever o Bloco de Ir a Pagina.
As criangas trabalham nas suas histdrias, programando o inicio, meio e fim da histdria de "Stellaluna" utilizando o bloco Ir para a Pagina.

IV. Encerramento do Circulo Tecnoldgico: Partilhar CriagGes

* As criancas partilham as suas criagdes com a turma.




