22 Ano, Licao 1 de 24 Coding as Another Lapguage - SeratchJr TECHsearen
(CAL-Scratchyr)
Licao 1 - Visao Geral: A licdo 1 introduz conceitos basicos sobre linguagens de programacao e como

e '-essm:c o estas se relacionam com as linguagens humanas. Um exemplo de um projeto Scratchlr é
o You Speak Code . .
demonstrado e discutido.

Ideias Poderosas da Ciéncia da Computagao: Representacao
Ideias Poderosas da Literacia: Ferramentas de Comunicagao e Linguagem

I. Aquecimento: Quantas linguas conhece?

¢ Pergunte as criangas quais as linguas que elas conhecem. Faga uma chuva de ideias sobre o maior nimero de linguas possivel.

Vocabulario:

Il. Abertura do Circulo Tecnoldgico: Linguagens de Programagao Linguagens de
e Criar uma chuva de ideias sobre o que as diferentes linguas humanas tém em comum. Explique que os computadores também usam programagao
linguagens chamadas "linguagens de programacao". Cc')digo

e Discutir as diferencas e semelhancas entre as linguagens humanas e as linguagens dos computadores.

Scratchlr

lll. Tempo da Palavra: Inicio do Diario de Registo

¢ Primeira introdugdo ao Didrio de Registos. Explicar que o Didrio de Registo sera usado para escrever ideias, desenhar, planear, e recordar coisas.
¢ Os alunos escreverao os seus nomes nos seus didrios e escreverdo duas perguntas que tenham sobre as linguagens dos computadores.

IV. Tempo Scratchlr: Veja este Projeto Scratchlr

¢ O professor explicard que todos nés conhecemos uma linguagem de programac¢do chamada "ScratchJr" e partilhamos um programa Scratchlr feito
anteriormente.

e Discutir o que as criangas véem no cddigo (por exemplo, cores, simbolos, palavras).
* Mostrar programas diferentes e fazer com gue os alunos se revezam para adivinhar o que cada programa dird ao Gato para fazer.

V. Encerramento do Circulo Tecnoldgico: O Que Pensa

e Partilhar e discutir pensamentos sobre os projetos do professor, incluindo as suas partes favoritas, coisas que eles
mudariam/adicionariam, etc.




