22 Ano, Licao 19 de 24 Coding as Another Lapguage - SeratchJr
(CAL-Scratchyr)

Licao 19 - Visao Geral: A licdo 19 da as criancas tempo para planear um projeto de varias paginas
ScratchJr utilizando trés cenas a sua escolha do livro Stellaluna.

Lesson (9:

Eventful Story

Ideias Poderosas da Ciéncia da Computacao: Algoritmos, O Processo de Desenho, Representagao
Ideias Poderosas da Literacia: Sequéncia, O Processo de Escrita

I. Aquecimento: Charadas - Edi¢ao de Cena

* Tocar charadas utilizando cenas de Stellaluna como sugestdes.

Il. Abertura do Circulo Tecnoldégico: Os detalhes sao importantes!

* Discutir com as criancas que detalhes da cena eram mais importantes para representar.
* Discutir como grupo quais os tipos de blocos ScratchJr que podem ser Uteis para acrescentar detalhes a uma historia...

lll. Tempo Scratchir: Programacgao paralela e Bloco de Parar e Fazer Voar Stellaluna!

e Rever Programacdo Paralela. Mostrar um exemplo de como ela pode permitir criar novos padrées de movimento (por exemplo, mover-se na
diagonal).

* Pense em como animais como passaros e morcegos podem voar em multiplas direccdes, e como as criangas podem usar a programacao
paralela para representar isto. Encoraje as criangas a utilizar o Bloco de Parar nos seus programas de movimentos de voo.

IV. Encerramento do Circulo Tecnolégico: Partilhar o processo

* As criangas partilham os blocos que combinaram utilizando programagao paralela.

TECH &

Blocos ScratchJr:

Parar




