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Licao 16 - Visao Geral: Alicdo 16 introduz novos blocos para controlar a velocidade e a espera no
Scratchlr. As criangas programam um projeto "Freeze Dance" no Scratchlr.

Lesson l6:

Freeze Dance!

Ideias Poderosas da Ciéncia da Computacao: Estruturas de Controlo, O Processo de Desenho, Algoritmos,
Modularidade
Ideias Poderosas da Literacia: Dispositivos Literarios

I. Aquecimento: Dan¢a Congelada

* Utilizando a Danca Congelada ou a sua musica de sala de aula preferida, toque a Danca Congelada. Quando a musica toca, as criancgas
dangcam e quando a musica para, devem congelar imediatamente.

Blocos Scratchir:
Espere

Il. Abertura do Circulo Tecnoldgico: O que é uma Danga Congelada?

* Discutir as regras e elementos de uma danca de congelamento (por exemplo, dancar enquanto a musica toca, congelar quando a musica para). Defina a velocidade
* Em Scratchlr, como poderiamos programar as personagens para dancgar e esperar quando a musica para? Replta para sempre

lll. Tempo ScratchJr: Programe a Sua Propria Danga Congelada

* Utilize o bloco Espera (programa o seu personagem para fazer uma pausa ou pausa), o bloco Velocidade (faz com que os atores em ScratchJr se
movam a velocidades diferentes), e o bloco Repetir Para Sempre (adicionando o bloco Repetir Para Sempre ao fim do cédigo de um ator, fara
com que esse ator execute o cddigo continuamente).

* As criangas programam a sua prépria Danga Congelada no Scratchlr utilizando estes novos blocos. As criangas concentram-se em certificar-se de
que todos os atores congelam ao mesmo tempo.

IV. Encerramento do Circulo Tecnoldégico: Partilhar CriagGes

* As criancas partilham as suas criagOes utilizando estes avisos para orientar o processo de partilha: O que foi dificil ou facil sobre este projeto? Se
0 seu programa estivesse definido para musica, seria musica rdpida ou lenta? O que faria de diferente se pudesse voltar atras e editar?




