
• Όταν παίζει η μουσική του Παγωμένου Χορού, τα παιδιά χορεύουν και όταν η μουσική σταματά, πρέπει να παγώσουν αμέσως. Μπορείτε 
να το συνδυάσετε με λίγη γρήγορη και αργή μουσική για να ενσωματώσετε τις ιδέες από τα παλκίδια που εισάγονται από όλα τα 
μαθήματα. Ως δάσκαλος, ελέγχετε τη μουσική και πατάτε παύση κατά βούληση για να κάνετε τα παιδιά να παγώσουν. 

1. Δραστηριότητες εγρήγορσης:  Παγωμένος Χορός 

• Τα παιδιά κυκλοφορούν και μοιράζονται τα έργα τους. 

• Χρησιμοποιήστε αυτές τις καθοδηγούμενες ερωτήσεις: Τι κάνει ο Knuffle Bunny στην ιστορία σας; Αλλάξατε το τέλος της ιστορίας; Ποια είναι μερικά από 

τα πλακίδια που χρησιμοποιήσατε στο πρόγραμμά σας;

• Ενθαρρύνετε τα παιδιά να δείξουν στους συμμαθητές τους τον κώδικά τους, να συγχαίρουν ο ένας τα έργα του άλλου και να κάνουν ερωτήσεις ο ένας 

στον άλλο.

2. Έναρξη Κύκλου Τεχνολογίας: Διαμοιρασμός έργων

•  Χειροκροτήστε και συγχαρείτε τα παιδιά για τη σπουδαία δουλειά τους τόσο στις τελικές εργασίες τους όσο και σε όλη την τάξη. 
• Συζητήστε το μέλλον του προγραμματισμού με όλη την τάξη με αυτές τις ερωτήσεις: Ποιο είναι το αγαπημένο τους πράγμα που έμαθαν στο 

ScratchJr; Σε ποιο έργο θα ήθελαν να δουλέψουν στη συνέχεια; Ή ποια δεξιότητα θα ήθελαν να μάθουν στη συνέχεια; Κοιτάζοντας πέρα 
από το ScratchJr, ποιο κομμάτι της τεχνολογίας θα ήθελαν να συμβάλλουν στην ανακάλυψη ή τον προγραμματισμό; Εξηγήστε τους ότι τώρα 
που τελείωσαν αυτό το μάθημα, είναι το μέλλον του προγραμματισμού! Ότι καθώς θα μεγαλώνουν θα συνεχίσουν να μαθαίνουν πώς 
μπορούν να πάρουν τις ιδέες που έχουν στο μυαλό τους αυτή τη στιγμή και να τις κάνουν πραγματικότητα! 

• Ζητήστε από τα παιδιά να τραγουδήσουν και να χορέψουν για μια τελευταία φορά το τραγούδι της Καθαριότητας. 

3.Κλείσιμο Κύκλου Τεχνολογίας: Το μέλλον του προγραμματισμού

Επισκόπηση μαθήματος 24:  Το μάθημα 24 ολοκληρώνει το πρόγραμμα σπουδών 
CAL-ScratchJr. Τα παιδιά μοιράζονται τις τελικές εργασίες τους, αναγνωρίζουν αυτούς που τα 

βοήθησαν και αναστοχάζονται τη μαθησιακή τους διαδικασία.

Ισχυρές ιδέες από την Επιστήμη των Υπολογιστών: Διαδικασία Σχεδιασμού
Ισχυρές ιδέες από τον Γραμματισμό: Διαδικασία γραφής
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